ISTRED

INSTITUTO SUPERIOR TECNICO REY DAVID
Oficio: CIDTI-STRED-2024-enero-15

Daule, 15 de enero del 2024

Ing. Minoni Chiriboga Pefia
Vicerrectorado
Instituto Superior Técnico Rey David

Asunto: Presentacion del Proyecto de Absorcion “Gamificacion en modalidad online del
ISTRED".

Saludos cordiales y éxitos en cada uno de sus funciones diarias.

A través de la presente, me permito comunicar que la Coordinacion de Investigacion,
Desarrollo Tecnolégico e Innovacion del ISTRED, presenta el siguiente proyecto de
absorcion de nuevos conocimientos, cuyas caracteristicas son las siguientes:

e Titulo: Gamificacién en modalidad online del Instituto Superior Técnico Rey
David

e Objetivo General: Socializar las técnicas de gamificacion en el proceso de
ensefianza en la modalidad online, mediante la capacitacién a los docentes, para
mejorar la formacion académica de los estudiantes del Instituto Superior
Tecnoldgico Rey David.

e Fecha de inicio: 22 de marzo de 2024

e Fecha de finalizacion: 23 de septiembre de 2024

e Responsables: Ing. Amanda Lozada Valdez, Mgs y Lcda. Kathiuska Ruiz
Ramirez.

Por tanto, solicito atentamente que se proceda a la revisién del presente proyecto, y a
su vez se realice la gestion necesaria para que el mismo sea aprobado por el Honorable

Organo Colegiado Superior (OCS).

Agradezco su atencion a este asunto y quedo a disposicién para cualquier informacion
adicional que se requier.

\‘K Atentamente,
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EDATOS GENERALES DEL PROCESO - Cédigo: 05-2024

Titulo del proceso:
Gamificacién en modalidad online del Instituto Superior Técnico Rey David

Carrera (s) involucrada (s): Funcion sustantiva afin al proceso:
NA Docencia

Lineas de Investigacién articuladas al | Actividades de Investigacion:
proceso: Aplicada

Pedagogia y didactica en la formacion
técnica (P+D)

1.1. AREAS Y SUBAREAS DE CONOCIMIENTO DE LA UNESCO

01 Educacion
011 Educacion
0113 Formacion de profesor sin asignatura de especializacion

1.2. INSTITUCIONES EXTERNAS INVOLUCRADAS EN EL PROCESO

Nombre de la institucién NA
Representante Legal NA Cédula de Ciudadania NA
Teléfonos NA Celular NA Correo Electronico | NA
Direccién NA
Pagina Web Institucional NA
1.3. PLAZO DE EJECUCION
Fecha de presentacion Fecha de inicio Fecha de finalizacion
15/01/2024 22/03/2024 23 /09/2024
Duracion en meses: Relacién de colaboracion:
6 Interna:X  Externa O Interinstitucional: O
1.4. PERSONAL RESPONSABLE DEL PROCESO
Nombre y aa
. Cédula de Apellidos | Departamento/institucio eléfono, correo
Fancion Identidad completo n a la que pertenece electrénico ‘-\ ma\s
s
Amanda : ! e 0984228199 \ |
a%?;g::‘jeo 1803326774 Lozada lnstntutoét;pg;nsir dTecnlco ami.yolv@gmail.co // m
Valdez m \ \
Docente Kathiuska ; 4 Lid2] 0939335670 "
agregado 0926162777 Ruiz Instituto Supeno_r Técnico Kathiuska RR@g \ ‘
. Rey David .
Ramirez ail.com
N

| 2. DESCRIPCION

2.1. DESCRIPCION DEL PROCESO A ABSORBER

La absorcion de un nuevo conocimiento en el drea de gamificacion, especialmente en modalidades de educacion
en linea como la que ofrece el Instituto Superior Técnico Rey David (ISTRED), comienza con la identificacion clara
de necesidades y objetivos de aprendizaje especificos. La gamificacion, definida como el uso de elementos de
disefio de juegos en contextos no lidicos (Deterding, Dixon, Khaled, & Nacke, 2011), se presenta como una
estrategia prometedora para aumentar la motivacién y el compromiso de los estudiantes en entornos virtuales.
Este primer paso es fundamental para alinear los esfuerzos educativos con los resultados deseados, como mejorar
la retencion de informacion, facilitar el aprendizaje colaborativo y personalizar la experiencia educativa para cada
estudiante.

Una vez establecidos los objetivos, el desarrollo del contenido educativo y la seleccion de herramientas digitales
adecuadas se convierten en la piedra angular del proceso. La literatura sugiere que el disefio de contenido debe
no solo cubrir aspectos teéricos de la gamificacién sino también facilitar aplicaciones practicas, permitiendo a los
estudiantes experimentar directamente con las técnicas aprendidas (Kapp, 2012). Las herramientas seleccionadas
para la entrega de este contenido deben ser versatiles y amigables para el usuario, asegurando que el aspecto
tecnoldgico fortalezeca, en lugar de obstaculizar, el proceso de aprendizaje.

La implementacién de estrategias pedagogicas interactivas es donde la teoria de la gamificacion cobra vida.
Utilizando elementos de juego como puntos, insignias y tablas de clasificacion, los educadores pueden fomentar

un entorno de aprendizaje que no solo es educativo sino también emocionante y desafiante (McGonigal, 2011).
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Este enfoque no solo promueve un aprendizaje mas profundo, sino que también prepara a los estudiantes para la
colaboracion y la competencia saludable, habilidades criticas en el mundo profesional.

La evaluacién continua y la retroalimentacion constructiva son esenciales para medir el progreso y ajustar las
estrategias pedagégicas seglin sea necesario. A través de quizes, proyectos practicos y discusiones en foros, los
instructores pueden obtener una comprensién detallada del avance de cada estudiante, ofreciendo
retroalimentacién que es inmediata y relevante para sus necesidades de aprendizaje. Este proceso no solo ayuda
a los estudiantes a identificar dreas de mejora, sino que también refuerza los conceptos aprendidos y su aplicacién

practica.

Finalmente, la reflexion y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos son cruciales para cimentar el
aprendizaje. Animar a los estudiantes a aplicar lo que han aprendido en proyectos reales no solo consolida su
comprension de la gamificacion, sino que también demuestra el valor practico de estos conocimientos en contextos
reales. Como afirma McGonigal (2011), los juegos tienen el potencial de mejorar la realidad, una nocién que
resuena profundamente en el ambito educativo, donde la gamificacion puede transformar la experiencia de
aprendizaje, haciéndola més rica, mas interactiva y, en ultima instancia, mas efectiva.

2.2. OBJETIVOS DEL PROCESO
Objetivo general:

Implementar estrategias de gamificacion para el proceso de ensefianza en la modalidad online, mediante la
capacitacion a los docentes, para mejorar la formacion académica de los estudiantes del Instituto Superior Técnico

Rey David.

Objetivos especificos:

1. Diagnosticar la situacion actual de la ensefianza en modalidad online en el Instituto Superior Técnico Rey David
2. Determinar la viabilidad de las técnicas de gamificacion que mas que se adaptan a la ensefianza en modalidad
actual en el Instituto Superior Técnico Rey David

3. Desarrollar jornadas de capacitacion para los docentes que les permitan apropiarse de las técnicas de
gamificacion que mas se adapten a la ensefianza en modalidad actual en el Instituto Superior Técnico Rey David

2.3. JUSTIFICACION

La gamificacién introduce elementos de juego en el proceso de aprendizaje en linea, lo que puede aumentar
significativamente la participacion y la motivacién de los estudiantes. Al utilizar mecanicas de juego como puntos,
niveles, desafios y recompensas, se crea un entorno mas atractivo y dindmico que incentiva a los estudiantes a
comprometerse mas activamente con el contenido del curso.

Con esto el proceso de ensefianza y aprendizaje del Instituto Superior Técnico Rey David, permitira adaptar la
experiencia de aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante. Al proporcionar diferentes niveles
de dificultad, opciones de personalizacién y retroalimentacion inmediata, se puede crear un entorno de aprendizaje
que se ajuste a los estilos de aprendizaje y las preferencias de cada estudiante,

La incorporacién de la gamificacion en el proceso de aprendizaje en linea del Instituto Superior Técnico Rey David
(ISTRED) representa una estrategia pedagégica innovadora y efectiva que va mas alla de la simple participacién
estudiantil. Como Deterding et al. (2011) sefalan, la definicién de gamificacién incluye el uso de elementos de
disefio de juego en contextos no ladicos, lo cual es particularmente pertinente en el ambito educativo, donde el

objetivo es transformar el aprendizaje en una experiencia mas atractiva y motivadora. Al integrar mecanicas de
juego como puntos, niveles, desafios, y recompensas, el ISTRED no solo crea un entorno de aprendizaje dinamico,
sino que también fomenta una participacion activa y sostenida de los estudiantes con el material del curso.

Esta estrategia se alinea con la teoria de Kapp (2012), quien argumenta que los métodos y estrategias basados
en juegos pueden mejorar significativamente la instruccién y el aprendizaje. Al ofrecer diferentes niveles de
dificultad y opciones de personalizacion dentro del contenido del curso, el ISTRED puede adaptar la experiencia
de aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante, lo cual es crucial para atender a una diversidad
de estilos de aprendizaje y preferencias. Esta personalizacion no solo aumenta la relevancia del contenido para
cada estudiante, sino que también mejora la eficacia del aprendizaje, al permitir que los estudiantes avancen a su
propio ritmo y de acuerdo con sus capacidades individuales.
Ademas, la retroalimentacién inmediata es un componente esencial de la gamificacion que refuerza el aprendizaje
y ayuda a los estudiantes a ajustar sus estrategias de estudio en tiempo real. McGonigal (2011) destaca cémo los
juegos ofrecen una retroalimentacién constante, lo cual es fundamental para el proceso de aprendizaje, ya que
permite a los estudiantes comprender sus errores y éxitos de manera oportuna. En el contexto del ISTRED, esto
se traduce en una mayor autoeficacia y motivacion para continuar aprendiendo, ya que los estudiantes pueden ver
el impacto directo de sus acciones en su progreso académico.
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inclusivas, atractivas y efectivas.

La gamificacion, por tanto, no solo incrementa la participacion y motivacion de los estudiantes mediante un entorno
de aprendizaje atractivo y dindmico, sino que también facilita una experiencia educativa méas personalizada y
efectiva. Al adaptar el aprendizaje a las necesidades y preferencias individuales y proporcionar retroalimentacion
inmediata, el ISTRED esta bien posicionado para mejorar tanto la calidad del aprendizaje como los resultados
educativos. Esta aproximacion pedagégica refleja un entendimiento profundo de las necesidades de los
estudiantes de hoy y representa un paso significativo hacia la creacion de experiencias de aprendizaje mas

[ 3. DETALLE DE LAS ACCIONES

Fecha de Fecha de

TG

del método de blsqueda y andlisis de
informacion.

Etapa Descripcién inicio finalizacién Regponsable
Se identificara la necesidad de conocer las Amanda
herramientas de gamificacién en linea que sean Lozada
interactivas, mismas que ofrecen una forma 2de 22 de Valdez

Identificaciéon innovadora y efectiva forma de aprender para febrero agosto del
que los estudiantes adquieran nuevos | del 2024 2024 Lcda.
conocimientos sobre las aplicaciones existentes Katyusca
de manera interactiva y envolvente. Ruiz Ramirez
En esta etapa se realizan una serie de
actividades e investigacion y se identifican las ﬁ;nzi‘:jga
herramientas, plataformas y recursos necesarios 13 de Valdez
Adquisicion para la implementacién de la gamificacién. Esto me e 15 de abril
puede incluir software de gamificacion, 2024 del 2024 (it
plataformas de aprendizaje en linea, K "
aplicaciones educativas y otros recursos a@yusca R
digitales. Ruiz Ramirez
Se analiza criticamente y se examina
detenidamente la informacién recolectada Amanda
durante la etapa de adquisicion con el proposito | 45 4o I\_/olz;da
Asimilacion de identificar los elementos mas importantes y junio 18 de julio AEZ
practicos para el proyecto. Se verifica la calidad, 5024 del 2024
la validez y la pertinencia de la informacion para Leda.
asegurar su confiabilidad y utilidad en la Katyusca
aplicacion de la gamificacién. Ruiz Ramirez
En esta etapa se capacitar4 al personal docente Amanda
del ISTRED sobre las herramientas de Lozada
gamificacién en modalidad on line Esto puede 22 de 23 de Valdez
Transformacion | implicar la identificacion de oportunidades agosto septiembre
especificas para que las herramientas | del 2024 del 2024 Lcda.
tecnolégicas aporten al proceso de ensefianza y Katyusca
aprendizaje Ruiz Ramirez
En esta fase, se llevara a cabo la evaluacién de
la implementacién de nuevos conocimientos Amanda
relacionados con las herramientas de Lozada
. gamiﬁgacién. ‘ Ademas, se ofrecera 22 de 27 de Valdez
Explotacion retroalimentacion  para  mejorar  futuras agosto septiembre
ocasiones de aprendizaje. Este proceso puede | del 2024 del 2024 Lcda.
incluir la revisién de los objetivos establecidos y Katyusca

Ruiz Ramirez
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3.2. DETALLE DE ENTREGABLES DEL PROCESO

Tangibles (Bienes) modalidad online en el ISTRED

Informe del proceso de absorcion de los nuevos conocimientos de la Gamificacion en

Intangibles
(Servicios)

modalidad online del ISTRED

Conocimientos especificos sobre las herramientas de Gamificacion a ser aplicada en la

[ 5. FINANCIAMIENTO

TR

o Pers, i Modo cubierto
Detalle del recurso Cantidad | Valor unitario Valor total Monto cubierto por aliados
por el mstituto
AN | estratégicos
2 horas diarias (1 por
chds HOupt e DOl 21 1 80 $10 $500 $500 0
semanas del proceso
de absorcién
Horas de réplica a los 4 $10 $40 $40
docentes
Total $540 $540 |
TOTAL DE FINANCIAMIENTO DEL PROCESO: $540
[ 6. TRANSFERENCIA 17
Descripcion Si No Namero
Articulo Cientificos y/o Tecnolégicos X 0
Prototipos X 0
Registro de Propiedad Intelectual X 0
Otros: Ponencia e informe X 1
| 7. CRONOGRAMA DE EJECUCION DE LAS ETAPAS DEL PROCESO
Elaborar el cronograma de ejecucién en Ms-Project, considerando como periodo de ejecucion.
Actividad Mes1 | Mes2 | Mes3 | Mes4 | Mes5 | Mes 6
Identificacién PR
Adguisicion
Asimilacién
Transformacion e
Explotacion i
Replica de conocimientos inse |

Cronograma de Absorcién de Herramientas de Gamificacién - ISTRED

Explotacién

Transformacion

o
& Asimilacién

i
Adquisicion
Identificacion

fecha

EL KECULRDO, OLMEDO ¥ LA JERA
GUAYAS

N9%392672014220

+593-2-798954
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[9. FIRMAS DE RESPONSAHILIDAD

A\ _/ Daule, 15 de enero del 2024 o~
Responsable\pringjpal del Proceso Responsable seglindgrio\del Proceso

Ing. Amanyda UeSada Valdez, Mgs. Leda. Kathilska Ruiz Ramirez
14803326774 C.I. 0925340267
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ISTRED

Oficio: VICERREC-ISTRED-2024—enero-No-004b

Daule, 16 de enero del 2024

Ab. Bayardo Caicedo Gonzalez
Rector
Instituto Superior Técnico Rey David

Asunto: Convocatoria a los miembros del Organo Colegiado Superior (OCS) para la
aprobacion del Proyecto de Absorcién del ISTRED.

Estimado Rector, saludos cordiales.

Mediante oficio CIDTI-ISTRED-2024-enero-15 emitido por la Coordinacién de
Investigacion, Desarrollo Tecnologico e innovacién con fecha 15 de enero del presente afio,
ha presentado el Proyecto de Absorcién denominado "Gamificacion en modalidad online
del Instituto Superior Técnico Rey David’, con el objetivo de obtener su aprobacion
correspondiente.

Por tanto, solicito muy amablemente sirvase a realizar la revision del proyecto de Absorcion
mencionado, y a su vez convoque al honorable Organo Colegiado Superior (OCS) para la

respectiva revision exhaustiva, analisis y aprobacion del mismo.

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente.

Q%%eﬁ

Ing. Min?( Chiribog Pefia

Viéerrectora
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SESION ORDINARIA DE ORGANO COLEGIADO SUPERIOR DEL
INSTITUTO SUPERIOR TECNICO REY DAVID
ACTA RESOLUTIVA
ENERO-002-SO-ISTRED-2024
En el cantén Daule, a los 25 dias del mes de Enero del 2024, siendo las 14h00. Se
instala el ORGANO COLEGIADO SUPERIOR (OCS), en la sede del Instituto Superior
Técnico “REY DAVID”, ubicado en la Av. Olmedo y Misael Acosta, con la presencia de
los siguientes miembros: Ab. Bayardo Caicedo Gonzélez (Presidente); Ing. Minoni
Chiriboga Pefa (Vicepresidenta), Ing. Elsy Alvarado Arévalo (Secretaria General), Ing.
Amanda Lozada Valdez (Primer vocal) Ledo. Julio C. Cesar Valdés (Segundo vocal), Sr.
Carlos Lucero Tubay (Representante de estudiantes).

Confirmado el quorum necesario por la secretaria, se da lectura al primer punto del
orden del dia

1. Conocer, resolver y aprobar el programa de investigacién y desarrollo titulado:
Optimizacién de la Seguridad Vial a través de Estrategias Innovadoras de
Educacién, proyectos que forman parte de dicho programa:
a) Uso de simuladores con Entornos Virtuales para la Educacion Vial.
b) Anélisis del Impacto Econémico de la Accidentologia Vial de Daule
c)Anélisis de la Ergonomia y su Impacto en la Seguridad Vial
d)Sistema de informacién geografico para la clasificacion de los
accidentes del transito en el cantén Daule.
2. Conocer, resolver y aprobar el proyecto de investigacién y absorcion, titulado:
Gamificacién en modalidad on line del Instituto Superior Técnico Rey David
3. Conocer, resolver y aprobar el proyecto de innovacién, titulado:
Automatizacién del proceso de préstamo de libros de la Unidad de
Biblioteca del Instituto Superior Técnico Rey David
4. Conocer, resolver y aprobar el proyecto de buenas practicas ambientales
titulado: EcoEduca: Sembrando Sostenibilidad.

La secretaria manifiesta a los presentes que, en sus expedientes se encuentran los
respectivos documentos y oficio con numero VICERREC-ISTRED-2024-enero-No.-
004a, para la revisién y aprobacion del programa de investigacion y desarrollo que se
titula Optimizacion de la Seguridad Vial a través de Estrategias Innovadoras de
Educacién cabe mencionar dentro del programa encontramos los 4 proyectos que se
van a ejecutar los mismos que se denominan:

a) Uso de simuladores con Entornos Virtuales para la Educacién Vial.

b) Anélisis del Impacto Econémico de la Accidentologia Vial de Daule

c) Anélisis de la Ergonomfa y su Impacto en la Seguridad Vial

d) Sistema de informacién geografico para la clasificacién de los accidentes
del transito en el cantén Daule

Asi también oficio VICERREC-ISTRED-2024-enero-No.-004b para revision vy
aprobacioén del Organo colegiado Superior los proyectos de investigacion y absorcién
titulada: Gamificacién en modalidad on line del Instituto Superior Técnico Rey
David, oficio VICERREC-ISTRED-2024-enero-No.-004c para revisién y aprobacién el
proyecto de innovacion, titulado: Automatizacién del proceso de préstamo de
libros de la Unidad de Blblloteca del Instituto Superior Técnico Rey David, y oficio
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VICERREC-ISTRED-2024-enero-No.-004d el proyecto de buenas précticas
ambientales titulado: EcoEduca: Sembrando Sostenibilidad, para aprobacion del
Organo Colegiado Superior.

1. Ing. Amanda Lozada Valdez: Menciona que se ha revisado la documentacién de
los proyectos presentados por la coordinacion de investigacion y desarrollo que
me parecen de suma importancia primero que cumplimos de acuerdo al modelo
de evaluacion como indica el CACES y a su vez porque estos proyectos permiten
la colaboracion de instituciones externos, estudiantes y docentes para tener
resultados satisfactorios con relacién al objetivo del mismo.

2. Ing. Minoni Chiriboga Pefla: Menciona que una vez revisado la documentacién
de los proyectos mociona que los mismos se aprueben por el impacto positivo
que tendré nuestra sociedad en general y la comunidad educativa el
cumplimiento de estos proyectos pone en alto el trabajo de nuestros docentes y
estudiantes como también aplicar el trabajo con instituciones que nos permiten
involucramos en el dia a dia.

3. Lcdo. Julio C. Cesar Valdés: Menciona que se ha venido investigando y
analizando en los proyectos que se ponen a consideracién de aprobacién al OCS
ya que se van a desarrollar de manera oportuna con resultados éptimos tanto
para la comunidad educativa como para también la sociedad en general,
menciona que estos proyectos enriquecen significativamente por la practica y el
involucramiento de otras instituciones que suman a que estos proyectos se
desarrollen de la mejor manera por lo tanto agradece que se de espacio a
desarrollar estos proyectos en bien de la sociedad y el ISTRED.

4. Carlos Lucero Tubay: Menciona que esta de acuerdo con estos proyectos y que
siendo su Uitima sesién como representante estudiantil augura éxitos en estos y
futuros proyectos del ISTRED.

La secretaria manifiesta que, en virtud de lo antes mencionado, los miembros del

Organo Colegiado Superior del Instituto Superior Técnico Rey David no presentan
objecién ante las mociones presentadas.

Detalle

5. Ab. Bayardo Caicedo Gonzélez, solicita por Secretaria General se proceda con
la votacion de las mociones presentadas.

Votacion:

El O;gano colegiado Superior: con cuatro (4) votos a favor y cero (0) en contra se
resuelve:
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nad ISTRED

INSTITUTO SUPERIOR TECNICO REY DAVID

RESUELVE

1.Aprobar el programa de investigacion y desarrollo titulado: Optimizacién de la
Seguridad Vial a través de Estrategias Innovadoras de Educacién, proyectos
que forman parte de dicho programa:
a) Uso de simuladores con Entornos Virtuales para la Educacion Vial.
b) Anélisis del Impacto Econémico de la Accidentologia Vial de Daule
c) Andlisis de la Ergonomia y su Impacto en la Seguridad Vial
d) Sistema de informacién geografico para la clasificacibn de los

accidentes del trénsito en el cantén Daule

2. Aprobar el proyecto de investigacion y absorcion, titulado: Gamificacién en
modalidad on line del Instituto Superior Técnico Rey David

3. Aprobar el proyecto de innovacién, titulado: Automatizacién del proceso de
préstamo de libros de la Unidad de Biblioteca del Instituto Superior Técnico
Rey David

4. Aprobar el proyecto de buenas practicas amblentales titulado: EcoEduca:
Sembrando Sostenibilidad

Dado y firmado en la ciudad de Daule, a los 25 dias del mes de Enero del 2024. Todos
los miembros del OCS (ORGANO COLEGIADO SUPERIOR) dejamos constancia de

que dicha actividad se refhzo en el marco de lo establecido. Q\
- - @4}_ &, tw cTa .

Ing. Minoni Zhirib Peﬁa
(Vicepresidenta)

Ledo. Juli %Cesa&ﬁ/a és

(Segundo vocal)
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y Alvarado Arévalo Sr. Carlos Lucero Tubay
ecretaria General (Representante de estudiantes)
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